CERTIFICATION BADMINTON. LYCEE APOLLINAIRE THIAIS. 
	TERMINALES
	NIVEAU 4 NON ATTEINT


	DEGRE D’ACQUISITION DU NIVEAU 4



	MISES EN ŒUVRE TACTIQUES
INDICATEURS TECHNIQUES
	Zone de terrain jouée chez l’adversaire


	Partenariat
[image: image1.bmp]

	Défend son camp

	Rupture en réaction

	Rupture en construction

	Stratégie offensive 


	
	Comportement de l’élève
	Se contente de renvoyer le volant sans se préoccuper de son adversaire.

Frappe le plus souvent à la cuillère
Pas ou très peu de déplacements.
	Quelques essais pour sortir du centre en renvoi mais pas encore de prise de conscience de l’adversaire.

Frappe de face avec une prise inadaptée (index sur le manche).

Frappe dans le déplacement arrière.
Les déplacements et placements sont tardifs, souvent courus, et à l’origine de fautes.
	Place ou accélère le volant en cherchant à déplacer son adversaire, en profondeur ou latéralement sans trop de précision.

Frappe avec rotation des épaules.
Le volant est frappé devant soi, mais un peu tard (trop bas).
Le joueur utilise une frappe prioritaire et pas toujours à bon escient.
Essai de s’arrêter pour frapper et de se replacer vers le centre du terrain après la frappe.

Dès que le candidat a du temps, les déplacements permettent des frappes équilibrées.
	Essai de mettre son adversaire le plus loin possible du volant en « construisant le point ».

Fréquence de l’échange rapide et variée.
Le volant est pris plus tôt.
La prise est toujours adaptée et permet les différentes frappes : 
dégagement, amortis, contre amortis et smash.
Les déplacements et placements sont rapides et équilibrés.
	Capable de créer des espaces libres et de les exploiter en variant le rythme de jeu.

Le volant est pris tôt et haut, frappe dans le replacement avant.
Utilise plusieurs modalités de rupture de l’échange adaptées aux caractéristiques de l’adversaire.

Les déplacements et placements sont précoces, rapides et équilibrés même sous la pression et prend parfois en compte les possibilités de retour adverse.


	
	NOTE /10
	de 1 à 2


	de 3 à 4

	de 5 à 6

	de 7 à 8


	9 à 10


	


PERFORMANCE BADMINTON 
	Performance   / 5 points

	CLASSEMENT AU SEIN DE CHAQUE POULE
/2
	poule de 5 joueurs


	poule de 4 joueurs


	poule de 3 joueurs



	
	3V + 1D = 2pts
	3V = 2pts
	2V en 2 sets à 0 = 2pts

	
	2V + 2D = 1,5pts
	2V + 1D = 1,5pts
	2V = 1,5pts

	
	1V + 3D = 1pt
	1V + 2D = 1pt
	1V + 1D = 1pt

	
	4D = 0,5pt
	3D = 0,5pt
	2D = 0,5pt

	
	
	
	

	CLASSEMENT PAR SEXE AU SEIN DU GROUPE en fonction des effectifs
/3
	Filles

Niveau 1 = 0,5 pt

Niveau 2 = 1 pt
Niveau 3 = 1,5 pts

Niveau 4 = 2 pts

Niveau 5 = 2,5 pts

Niveau 6 = 3 pts
	Garçons

Niveau 1 = 0,5 pt

Niveau 2 = 1 pt
Niveau 3 = 1,5 pts

Niveau 4 = 2 pts
Niveau 5 = 2,5 pts

Niveau 6 = 3 pts


